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Sredisce

Stiri polja na sredini Sahovnice imenujemo srediscna
polja

to so polja d4, d5, e4 in e5

srediscna polja so najpomembnejsa na vsej Sahovnici




Sredisce (nadaljevanje)

O s figurami iz sredisCa lahko dosezemo najvec polj

O dama lahko s kateregakoli sredisScnega polja doseze
najvec polj, npr. s polja e4 lahko doseze 27 razlicnih polj
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Vaja

O koliko polj lahko doseze katerikoli skakaC s kateregakoli
srediscnega polja?




katerokoli partijo, igrano v preteklosti

O pri notaciji vselej najprej zapisemo ime figure, katero
smo premaknili, nato pa ime polja, kamor smo figuro
postavili

O simboli pri notaciji: K = kralj, D = dama, T = trdnjava,

L = lovec in S = skakac




Zapis potez (Sahovska notacija) -
nadaljevanje

O denimo da smo premaknili damo iz polja a3 na polje 3,
to potezo zapisemo kot Df3
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in ¢rnega je oznadena s Stevilko 1, druga z :

O na drugem mestu zapiSemo potezo belega

O na tretjem mestu zapisemo potezo crnega



Zapis potez (sahovska notacija) -
EEUEVERIE

O ce vemo, da je beli s svojo prvo potezo povlekel kmeta
na polje e4 in ¢rni s svojo prvo potezo odigral kmeta na
polje e5 ter beli z drugo potezo igral skakaca na polje f3
pa Crni s svojo drugo potezo odigral skakacCa na polje c6,
lahko notacijo zapisemo v sledeci obliki:
1.e4 e5 2.5f3 Sc6




1-0 = beli je zmagal v partiji
0-1 = Crni je zmagal v partiji
I = dobra poteza

Il = odlicna poteza

? = slaba poteza
?? = zelo slaba poteza




Pat

O pat je primer na Sahovnici, ko igralec ne more povleci
nobene veljavne poteze

O ce bi bil v polozaju na diagramu ¢rni na potezi, ne bi
imel niti ene dovoljene poteze, zato bi se partija koncala
z remijem (delitev toCke, vsak dobi pol tocke), zaradi
pata
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O pravilo veleva, da se pred partijo z nasprotn
rokujemo

O igralec, ki izgubi, nasprotniku po partiji Cestita

O ce se neprimerno obnasa vas nasprotnik, ga s Cisto
vestjo prijavite sodniku, sodnik bo pravicno ocenil
dogajanje in po potrebi kaznoval Sahista, ki se grdo
obnasa




Obvezna domaca naloga

O odigraj partijo po sledeci notaciji: 1.f4 e5 2.fxe5 d6
3.exd6 Lxd6 4.5f3 g5 5.h3 Lg3#

O cCe se partijo odigra v skladu z zgornjo notacijo, se dobi
ven spodnji diagram (koncna pozicija po peti potezi)

O kdo je zmagovalec partije?
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O neobvezno domaco nalogo lahko ustvaris s
soSolci, prijatelji, starsi, starimi starsi, ucitelji ...

Pusti domisljiji prosto pot ©
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