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V sodelovanju z MSK Valentin in Sahovskim drustvom Kocevje http://www.sah-
kocevije.si/
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Pregled prejénje domace naloge

O katere c¢rne figure lahko vzame beli, Ce je na potezi (na
podlagi spodnjega diagrama)?
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FIDE skupnost ucencev

http://sm.fide.com/main/lang/si

CI]ekt ki poteka pod okriljem Sahovske zveze Slovenije v
elovanju s svetovno Sahovsko organizacijo FIDE

nudi pomoc na vasi Sahovski poti
redno obvescanje s Sahovskimi novicami

nasveti in triki kako postati boljsi igralec ter kako se ob Sahu
zabavati

osnovno clanstvo je brezplacno

premium c¢lanstvo - letna Clanarina znasa 10 evrov, Vk|_]UCU_]e
dahovski uébenik: ,Sahovska zaéetnica, osnovna sto nja"
(176 strani), poleg tega prejmete Etevilne druge vsebine in
ugodnosti




Sahovsko drustvo Kodevije

vélanitev v Sahovsko drustvo Kocevje omogoca hitrejsi
Ssahovski napredek

imajo veliko trenerjeyv, ki so primerni vasemu
Sahovskemu znanju ter vas usmerjajo k pridobivanju
novega Sahovskega znanja in izkusenj

klub je generiral drzavne Sahovske prvake kot stavépela
Kolaric¢ in Domen DjuricCic, Domen je bil ucenec OS ob
Rinzi

vodja Sahovske $ole v SD Kocevije je gospod Robert
Kolari¢, njegova telefonska stevilka je 031-631-513




Napad na figuro

O premik figure na nacin, da lahko vzamemo
nasprotnikovo figuro

O napadalna poteza




Vaja

O s katerih polj lahko skakac napade trdnjavo?




lovec = 3 kmetje = skakac

trdnjava = 5 kmetov = skakac + 2 kmeta
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dama = 9 kmetov = 2 lovca + skakacC = trdnjava +
lovec + kmet

najvec je vreden kralj, izguba kralja pomeni konec
partije \
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Sah

O poteza, s katero napademo/ogrozimo nasprotnikovega
kralja
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Vaja

O na katero polje mora lovec, Ce Zeli dati Sah?
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Umik kralja na varno

O na polje, ki ni pod udarom nasprotnikove figure
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Vaja

O bela dama je napadla ¢rnega kralja, kako naj igra ¢rni?
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Odstranitev figure, ki je napadla
kralja

O vzame se napadalna figura
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Vaja

O bela dama je napadla ¢rnega kralja, kako naj igra ¢rni?
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Postavitev figure med kralja in
napadalno figuro

O prekinitev napadalne poti
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Vaja

O c¢rna trdnjava je napadla belega kralja, kako naj igra
beli?
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Obvezna domaca naloga

O ali lahko beli, ¢e je na potezi, osvoji trdnjavo?




O neobvezno domaco nalogo lahko ustvaris s
soSolci, prijatelji, starsi, starimi starsi, ucitelji ...

Pusti domisljiji prosto pot ©
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