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O Crni bi seveda zelel promovirati z edinim k in si
tem zagotoviti remi =




ralec z damo bo vselej osvoji
amo predenj

O 1.Dh1 Kh3 =\

O Beli najprej postavi damo na polje pred kmetom













koncala z remijem
Ce Zeli beli zmagati v partiji, mora najprej osvojiti

o O

Zato ga mora napasti z dvema figurama, Cesar brez pomoci kralja §
ne more storiti




stopnicasto premika
O V prvi potezi je napadla ¢rnega kralja

O Ko se ta umakne, dama hitro napade ¢rnega kmeta in to
izmenicno ponavlja




O Takrat ¢rni ne bo grozil s promocijo, beli pa
trenutek in se za potezo priblizal s svojim kral;

O In tako se mehanizem ponavlja
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O Beli je izkoristil trenutek in se hitro priblizal













O Ta manever ponavlja, vse dokler ne pride |
kmeta, ki ga bo nato vzel z damo in mirno matiral ~
crnega kralja N
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beli kralj pa je dale¢ od dogajanja na Saho







O Ce beli vzame kmeta na c2 z damo, je pa

O Ce beli dovoli promocijo ¢rnega kmeta v damo, je prav —~
tako remi N
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O Ce so pogo DO = KME a SVO edr
branjen s kraljem, nasprotnikov kralj pa dc
J oddaljen), bo na Sahovnici remi










dame ne bi mogel vzeti, bi mu to zlahka us;

O Ce igralec s trdnjavo osvoji kmeta, pa bo zlahka
obracunal z osamljenim nasprotnikovim kraljem




to potezo je trdnjava crnega kmeta nap
kralj in kmet oddaljena vec kot dve polji, j

izguk

O Crni ne more ubraniti kmeta, partija je izgubljena \
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O V polozaju na diagramu je beli kralj pred










svoje trdnjave na polje f8 ali na polje d5

O Polje f8 nadzira beli kralj, pot do polja d5 pa trdnjavi
zapira lastni kralj \
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Z NOVO promovirano
O 1... Th5!










O Partija se je koncala z remijem































O neobvezno domaco nalogo lahko ustvaris s
soSolci, prijatelji, starsi, starimi starsi, ucitelji ...

Pusti domisljiji prosto pot ©
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