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KOCEVJE

o Sahovski kroZzek

Primer otvoritve

~ Tomaz Cokan (tomaz.cokan@guest.arnes.si)

~ Ziga Volf (ziga.volf@gmail.com) -
16.4.2015






tudi ¢rni ima podobne zelje in mozZnosti

Spanska otvoritev se zaCenja s premikom belega kmeta O
na polje e4

zamisel te poteze je jasna: odpira pot drugim figuram in
se hkrati bojuje za sredisce







O vsaka izmed njih ima svoje ime

O poglejmo si dva primera!




e

lja g8 na pﬁ'olje fé

¢a s po

4

©
Y
©
N
0
£
o
Y

crni jo zaCne s premi

4

O




D~
E
E
U
)
o)
v O
£
T
0
®)]
©
N
b |
()
N
O
-
4
)
()
-
O
fd
()
=
Y4
e
®)]
©

-> ¢rni




proti polju -




O oba igralca sta vzela nasprotniku kmeta na

O na njej kar nenadoma ni ve€ kmetov
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O s kraljem se ¢rni umakne na polje d8, da naredi na polju KO
e8 prostor za trdnjavo, ki je postavljena na polje h8
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O v menjalni varianti beli hitro zamenja svojeg




O beli je rokiral

O kmeta na polju e5 ne bi bilo pametno jemati, saj bi ¢rni
odgovoril s potezo dame na polje d4 ter izvedel dvojni
napad: na skakaca ter na kmeta na polju e4

vvvvvv









Ca

skaka

e
®)
N
Q
(@)
(@l
7))
®)
(v}
N
o)
-
(0]
(J
(v}
o
C
v
-
(0]
N
@
(o)
| .
a
c
=
(©)
@

4
N




f=
©
L |
c
Q
£
©
N
©
whd
7
=
©
o
O




O 9..Ld7 10.Sc3 - = -
N
O beli razvije svojega drugega skakaca ),
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porabiti vec€ Casa, prej bi moral razviti dve I
kraljevi strani Sahovnice










O neobvezno domaco nalogo lahko ustvaris s
soSolci, prijatelji, starsi, starimi starsi, ucitelji ...

Pusti domisljiji prosto pot ©
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