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Robotika – mehatronika

1. Kdo si je izmislil izraz robot.

2. Kaj je značilno za njegov literarni lik iz novele Golem? 

3. Kaj danes pojmujemo pod izrazom robot?

4. Katera znanost proučuje umetno inteligenco?

5. Od kod izraz kibernetika?

6. Od kod izraz mehatronika?

7. Kaetre izhodne enote ima robot?

8. Kako se lahko vrti motor v robotu?

9. Katere senzorje imajo roboti?

10. Primerjaj digitalne in analogne senzorje

Vmesnik ROBO

1. Kako programiramo delovanje robota? 
2. Kaj je vmesnik?

3. Zakaj uporabljamo grafični programski vmesnik?

4. Kako programiramo grafični programski vmesnik?
5. Kako se imenuje naš vmesnik?

6. Koliko digitalnih vhodov ima naš vmesnik

7. Katere oznake imajo digitalni vhodi?

8. Koliko analognih vhodov ima naš vmesnik?

9. Katere oznake imata analogna vhoda za tranzistor in potenciometer?

10. Katere oznake imata analogna vhoda za analogne senzorje?

11. Katera vhoda sta za posebne senzorje?

12. Katere izhodne enote ima vmesnik?
13.  Kako priklopimo vmesnik na električni tok?
14. Kakšen tok uporabljamo pri delovanju vmesnika?

15. Kakšne barve so kontakti za pozitivni pol in kakšne kontakti za negativni pol?

16. Kako povežemo vmesnik z računalnikom?
17. Kaj moramo naložiti v računalnik za delovanje USB?

18. Koliko spominov ima vmesnik ROBO Interface?

19. Nariši skico vmesnika ROBO Interface!
 Računalniško podprta proizvodnja

1. Kaj pomeni besedna zveza NC?

2. V kakšni obliki posredujemo podatke obdelovalnemu stroju?

3. Kateri del stroja obdela podatke?

4. Komu krmilnik posreduje podatke?
5. Kaj pomeni kratica CAD?

6. Kaj pomeni kratica CAM?

7. Kaj pomeni kratica CNC?

8. Iz katerih delov je sestavljen CNC stroj in kaj so naloge posameznih delov stroja?

9. Kateri koordinatni sistem uporabljamo za vodenje obdelovalnega orodja po prostoru)

10. Katerega pravila se držimo pri vnašanju koordinat položaja obdelovalnega orodja?

11. Koliko koordinat vnesemo za vsak položaj obdelovalnega orodja?
12. Nariši skico pravila desne roke in položaje koordinat!

13. Programiranje za CAD CAM sistem  je v bistvu vnašanje vrste koordinat za položaje obdelovalnega orodja in vnašanje tehnoloških ukazov za hitrost rezanja?       

Namestitev programa ROBO Pro

1. Zapiši korake pri namestitvi programa ROBO Pro!
Namestitev USB gonilnika za vmesnik ROBO Interface

1. Zapiši korake pri USB gonilnika!

Zagon programa in prvi nivo – level1
1. Zapiši korake za zagon programa na prvem nivoju!

Testiranje hardvera pred programiranjem
1. Zapiši korake za testiranje hardvera!

Vstavljanje, premikanje, spreminjanje, brisanje, kopiranje programskih elementov

Vstavljanje
1. Zapiši korake za vstavljanje programskih elementov!

Spajanje
1. Zapiši korake za spajanje programskih elementov!

Označevanje
1. Zapiši korake za označevanje programskih elementov!

Premikanje
1. Zapiši korake za premikanje programskih elementov!

Kopiranje

1. Zapiši korake za kopiranje programskih elementov!

Brisanje

1. Zapiši korake za brisanje programskih elementov!

Vezava elementov s puščico

1. Zapiši korake za vezavo elementov s puščico!

Spreminjanje nastavitev programskih elementov

1. Zapiši korake za spreminjanje nastavitev programskih elementov!

Subprogram (podprogram) - nivo 2 
1. Zapiši korake za ustvarjanje podprogramov na drugem nivoju!

Variable, paneli - nivo 3 

Variable 
1. Zapiši, kaj je naloga elementa »variabla«
2. Zapiši korake za delo z elementom »variabla«!

Command
1. Kakšna je funkcija elementa »command«?

2. Kako povežemo element »command« z elementom »variabla«?

3. Zapiši korake za delo z elementom »command«!
Branch element - Vejni element

1. Kakšna je funkcija elementa »branch«?

2. Kako povežemo element »command« z elementom »variabla«?

Paneli
1. Kakšna je funkcija elementa »panel«?

2. Zapiši korake za delo z elementom »panel«!
Povezava zapisa s programom
1. Zapiši korake za povezavo zapisa s programom!
Button (gumb)

1. Zapiši, kje najdeš operacijski gumb »button«!

2. Zapiši korake za delo elementom »button«!
Povezava gumba s programom
1. Zapiši korake za povezavo elementa »button« s obstoječim programom!
Timers – timer variables (časovne spremenljivke)
1. Kakšna je funkcija elementa »timers«?

2. Zapiši korake za delo  elementom »timers«

Command inputs for subprograms (vhodni ukazi za podprograme
1. Kakšna je funkcija elementa »command inputs for subprograms«?

2. Zapiši korake za delo  elementom »command inputs for subprograms«!

Lists (Arrays) – seznami (zbirke)

1. Kakšna je funkcija elementa »lists (arrays)?

2. Zapiši korake za delo  elementom »lists (arrays)!
Operators (operaterji)

1. Kakšna je funkcija elementa »operastors«?

2. Naštej logične ukaze!

3. Kakšna je vrednost A in B pri logičnem operaterju and?

4. Kakšna je vrednost A in B pri logičnem operaterju or?

5. Kakšna je vrednost A  pri logičnem operaterju not?

6. Kako predstavijo logični operaterji vrednost večjo od nič (0)

7. Kako predstavijo logični operaterji vrednost manjšo ali enako nič (0)

8. V katerem primeru pošlje operater »and« preko svojega izhoda ukaz z vrednostjo 1?
9. V katerem primeru pošlje operater »and« preko svojega izhoda ukaz z vrednostjo 0?

10. V katerem primeru pošlje operater »or« preko svojega izhoda ukaz z vrednostjo 1?

11. V katerem primeru pošlje operater »or« preko svojega izhoda ukaz z vrednostjo 0?

12. V katerem primeru pošlje operater »not« preko svojega izhoda ukaz z vrednostjo 1?

13. V katerem primeru pošlje operater »not« preko svojega izhoda ukaz z vrednostjo 0?
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